
NOUS VOICI PARTIS AVEC LE PEUPLE HÉBREU, 
SOUS LA CONDUITE DE MOÏSE ! 

C’est une course pleine d’aventures, de l’esclavage en Égypte 
à la libération en Terre Promise, au pays de Canaan.

DIEU CHOISIT MOÏSE pour conduire le peuple vers la liberté : 
Il sera avec eux et Il les guidera tout au long de ce voyage difficile 
qu’on appelle “L’EXODE”.

Moïse ne se sentira pas toujours capable de cette mission de libération 
mais sans cesse Dieu l’assurera de SA PRÉSENCE ET DE 
SA FIDÉLITÉ.

Le peuple perdra confiance et se fâchera contre Moïse car la route 
est longue et difficile mais Dieu conclura UNE ALLIANCE avec 
lui et le mènera jusqu’en TERRE PROMISE. 

Vous allez participer à cette aventure : LANCEZ LE DÉ et voyez 
quelles surprises vous attendent !

BONNE ROUTE ET N’OUBLIEZ JAMAIS QUE DIEU 
EST AVEC VOUS !!!

Cette longue histoire est racontée dans la Bible, dans l’Ancien Testament, en 
particulier aux LIVRES DE L’EXODE ET DU DEUTÉRONOME.

Avec le GUIDE DE LECTURE BIBLIQUE, découvrez 
les différentes étapes de l’histoire !
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BUT DU JEU :  ARRIVER LE PREMIER 
EN TERRE PROMISE : CASE 50.

PRINCIPE DU JEU : Chaque joueur lance le dé à son tour 
et avance son pion du nombre de cases qu’indique le dé. 

Certaines cases facilitent la progression (avance…) ; 
d’autres au contraire sont des obstacles (retour…)

LES  CASES SPÉCIALES :

Shabbat: le joueur se repose et passe son tour.
Ces cases reviennent toutes les 7 cases car le Shabbat 
a lieu une fois par semaine

Dieu dit “Je suis avec toi” :  Le joueur rejoue !

12. Le joueur attend d’être délivré par un autre joueur qui, 
à son tour, devra attendre d’être délivré par un autre joueur.

16. Pour continuer,  il faut tirer un 6 pour échapper à Pharaon

19. Retour case 1 !

26. Pour continuer, le joueur doit attendre d’être rejoint par 
un autre joueur : ils pourront alors continuer tous les 2.

39. Pour continuer, il faut citer 2 commandements parmi les 10. 

40. Retour case 1 !

48. Le joueur passe 2 fois son tour.

50. ARRIVÉE EN TERRE PROMISE : il faut arriver 
juste sur cette case sinon on recule d’autant de cases en trop.


